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3 เหตุผล.. ท ำไม Roblox ถึงน่ำสนใจ
1) ขยำยไปยังตลำดจีนที่มีศักยภำพในกำรเติบโต
2) มี Content ที่หลำกหลำย ช่วยเพิ่มกำรสร้ำงรำยได้
3) เทรนด์เกมออนไลน์สำมำรถเติบโตได้ระยะยำว โดยเฉพำะเกมมือถือ

Company Profile
ผู้สร้ำง Platform ในกำรเล่นและสร้ำงเกมออนไลน์ จุดเด่นคือบริษัทไม่ได้เป็นคนสร้ำงหรือพัฒนำเกม
เอง แต่เปิดโอกำสให้คนทั่วไปสำมำรถสร้ำงสรรค์เกมขึ้นมำ ส่วนผู้เล่นเกมจะต้องสร้ำงตัวละครขึ้นมำ 
เพื่อเข้ำไปเล่นในเกมต่ำงๆ บน Platform ซึ่งเป็นเกม 3 มิติที่เข้ำเล่นฟรี และพูดคุยกับเพื่อนในนั้นได้
ปัจจุบันมีผู้ใช้มำกกว่ำ 38 ล้ำนคนทั่วโลกเข้ำมำใน Roblox ทุกวันเพื่อติดต่อกับเพื่อน กว่ำ 50% เป็น
เด็กอำยุต่ ำกว่ำ 13 ปี เป็นกำรเล่น เรียนรู้ ติดต่อ ค้นหำ และสร้ำงมิตรภำพ ในโลกของ 3 มิติ ซึ่งเปิด
โอกำสให้ผู้เล่นสร้ำงสังคมของตัวเองกับเหล่ำนักพัฒนำเกมกว่ำ 7 ล้ำนคน ซึ่งเรำเรียก Platform นี้ว่ำ 
“Human co-experience” ประกอบไปด้วย 1.Roblox Client เป็น Application เกม 2.Roblox 
Studio เป็นแหล่งเครื่องมือสร้ำง Content และ 3.Roblox Cloud เป็นระบบที่ใช้ขับเคลื่อนแพลตฟอร์ม

รุกตลำดจีนมำกขึ้น
กำรขยำยตลำดไปยังจีนถือว่ำเป็นโอกำสในกำรเติบโตที่ส ำคัญของ Roblox เนื่องจำกจีนถือเป็นตลำด
เกมออนไลน์ที่ใหญ่ที่สุดในโลก จำกสถิติพบว่ำ เมื่อปี 20 ชำวจีนเล่นเกมออนไลน์ในจีนสูงถึง 665 ล้ำน
คนและเติบโตขึ้นทุกปี ดังนั้น กำรที่ Roblox รุกตลำดจีนจะสำมำรถขยำยฐำนผู้ใช้งำนและรำยได้
ปัจจุบันมีผู้เล่นเกม Roblox สัญชำติจีนเฉลี่ยวันละ 10 ล้ำนคน นอกจำกนี้ยังได้จับมือกับ Tencent
เพื่อให้ผู้พัฒนำเกมได้สร้ำงสรรค์เกมที่เหมำะกับควำมสนใจของชำวจีนยิ่งขึ้น

ขยำย Content หลำกหลำยที่มำกกว่ำควำมบันเทิง
นอกเหนือจำกเกมที่สร้ำงควำมบันเทิงแล้ว Roblox ยังมีกำรขยำย Content เพื่อที่จะพัฒนำ Roblox 
ให้เป็น Education Tool รูปแบบใหม่ที่ใช้ในกำรให้ควำมรู้ด้ำนวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม และ
คณิตศำสตร์ เนื่องจำกเทคโนโลยี 3 มิติจะช่วยเป็นสื่อกำรสอนที่ท ำให้ผู้เรียนเข้ำใจได้ง่ำยขึ้น ซึ่งเป็นอีก
หนึ่งช่องทำงที่จะช่วยสร้ำงรำยได้ของ Roblox ให้มำกขึ้น

รำยได้เติบโตอย่ำงก้ำวกระโดด
Roblox สร้ำงรำยได้จำกกำรขำยเหรียญ Robux ที่ผู้เล่นไว้ใช้ซื้อ item ในเกมและซื้อเสื้อผ้ำตกแต่งตัว
ละครตนเอง นอกจำกนั้นยังได้รำยได้มำจำกกำรสมัครสมำชิก Roblox Premium เพื่อเข้ำไปเล่นเกมที่
มีควำมพิเศษ แตกต่ำงจำกเกมฟรีทั่วไปได้
ธุรกิจเกมออนไลน์เติบโตอย่ำงโดดเด่นในปีที่ผ่ำนมำ เนื่องจำกได้รับอำนิสงค์จำกกำรแพร่ระบำดของ 
COVID-19 ท ำให้ผู้คนหันมำเล่นเกมกันมำกขึ้น ด้ำนกำรเติบโตของ Roblox มีรำยได้และจ ำนวนผู้ใช้ที่
เพิ่มขึ้นอย่ำงต่อเนื่อง เมื่อปี 20 บริษัทสร้ำงรำยได้ที่ $1.88bn ขยำยตัว 171%YoY และมีจ ำนวน
ผู้ใช้งำนเฉลี่ยต่อวันประมำณ 32 ล้ำนรำย ซึ่งโตเกือบ 2 เท่ำจำก 17.6 ล้ำนรำยในปี 2019 อย่ำงไรก็
ตำม ปัจจุบันบริษัทยังไม่สร้ำงก ำไร
ปัจจยัหนนุธรุกจิ Roblox ในระยะยำว ได้แก่ 1) ตลำดเกมออนไลน์คำดโตได้เฉลี่ย 8% ต่อปี (2020-23) 
2) ฐำนผู้เล่นปัจจุบันเป็นเด็ก ซึ่งจะเติบโตและมีก ำลังซื้อมำกขึ้น 3) กำรรุกตลำดจีน โอกำสสร้ำงฐำนผู้
เล่นมำกขึ้น

Revenue Breakdown 

Last Price : $69.62
Cons. Target Price: $78.14
Cons. Rating: BUY
Upside: +12.24%
Stock Exchange: NYSE

Market Cap:                               
PE 22E:                                
EPS Growth 22E:                                
ROE 22E:
Dividend Yield 22E:                           
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Disclaimer 
ข้อมูลในเอกสำรฉบับนี้ รวบรวมมำจำกแหล่งข้อมูลที่น่ำเชื่อถือ อย่ำงไรก็ดี บริษัทหลักทรัพย์ เอเซีย พลัส จ ำกัด ไม่สำมำรถที่จะยืนยนัหรือรับรองควำมถูกต้องของข้อมูลเหล่ำนี้ได้ 
ไม่ว่ำประกำรใดๆ บทวิเครำะห์ในเอกสำรนี้ จัดท ำขึ้นโดยอ้ำงอิงหลักเกณฑ์ทำงวิชำกำรเกี่ยวกับหลักกำรวิเครำะห์ และมิได้เป็นกำรชี้น ำ หรือเสนอแนะให้ซื้อหรือขำยหลักทรัพย์ใดๆ 
กำรตัดสินใจซื้อหรือขำยหลักทรัพย์ใดๆ ของผู้อ่ำน ไม่ว่ำจะเกิดจำกกำรอ่ำนบทควำมในเอกสำรนี้หรือไม่ก็ตำม ล้วนเป็นผลจำกกำรใช้วิจำรณญำณของผู้อ่ำน โดยไม่มีส่วน
เกี่ยวข้องหรือพันธะผูกพันใดๆ กับ บริษัทหลักทรัพย์ เอเซีย พลัส จ ำกัด ไม่ว่ำกรณีใด

Source: Company, Goldman Sachs, Statista, Company data, Bloomberg as of 25/3/21
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